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Ecom vocês... 

BART SIMPSON 

Em sua nova aventura, o garoto mais levado 
de Springfield assume como nunca sua identi- 
dade de super-herói. Com a capa e a máscara 
de Bartman, ele encara até a misteriosa esfin- 
ge do Egito para livrar-se das armadilhas do 
Dr. Burns, o asqueroso chefe de Homer 
Simpson na Usina Nuclear. Você vai conhecer 
todos os lances de Bart vs. The World nesta 
estratégia chocante. pág. 22 
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32 BITS AÇÃO GAMES número 7 
dique o novo videogame de 32 bits da Se- 
ga virá com dois processadores MC 68000 
— o mesmo do Mega Drive, Mas então o 
novo aparelho não será-de 32 bits, pois 
dois chips de 16 não são a mesma coisa 
queum de 32 
ELDER WILLIAM DA SILVA 
Marília, SP 
Asinformações que demos a respeito fo- 
rom extraídas da revista GamePro (novem- 
bro de 91), uma publicação séria e respei- 
tada nos Estados Unidos, O artigo dá re- 
vista americana, por sua vez, búseia-se em 
dadas fornecidos pelo própria Sega do Ja- 
pão. Não rios compete questionar como a 
Sego realiza a arquitetura de processa- 
mento de seus aparelhos — afinal, este é 
um detalhe que ela não deye ter muito in- 
teresse em revelar. 


GAME GEAR Como finciona o 
Game Geai" À pilha, luz solar ou energia elé- 
trica? Quantos jogos tem e qual: seu preço no 
Brasil? 
RODRIGO WETSPHAL 
Blumenau, SC 
O portátil do Sega funciona com pilhas 
pequenas, mas que gastam rapidamente; 
Por isso, existetambém umadaptador paro 
ligá-lo no tomado. No Brasil sua faixa de 
preço está uns-20 ou 30% acima da do 
Master System (em dezembro, isto era algo 
em torno dos 230 mil cruzeiros). Até o fi- 
nal do ano passado, a lista de'disponíveis 
já contava com 12 títulos. 


O Game Gear tem um acessório que o 
transforma em TV. Como se chama-ele e 
onde pode ser encontrado? 
ANDRÉ AS. SARANZ 
Osasco, SP 
Este acessório que você está procurando 
já está disponível no Japão e nos Estados 
Unidos, mas deve ser lançado no Brasil só 
nos próximos meses, Agora, não tente ban- 
car o afabadinho é comprar o adaptador 
importado, porque não vai dar certo. É que 
o nosso sistema de transmissão de TV uti- 
liza o padrão de: cores Pal-M, que é dife- 
rente'do padrão americano e japonês — 


que é NTSC. Isto significa que, se você 
usar um adaptador importado no seu Ga- 
me Gear, ele vai funcionar em preto-e- 
branco; O melhor é esperar que a Tec Toy 
lance o acessório transcodificado, para: o: 
sistema Pal-M, o que deve demorar mais 
um pouquinho, tá? 


PE Gostei muito da revista especial 
de games para PC e espero que vocês lo- 
go publiquem outra. Qual é a relação en- 
tre os computadores IBM PG .e Comimo- 
dore Amiga? 
MARCELO F. SOUTO. 
Vitória da Conquista. BA 
Obrigado pelo elogio, Marcelo. Esteja 
certo de que daremos toda:a atenção que 
os jogadores de PC merecem: Responden- 
doasua pergunto, os micros padrão PC e 
Amigo não têm nada em comum: Usando 
uma linguagem de micreiros, diriamos 
que os: hardwares: destes equipamentos 
não têm compatibilidade, Mas' isto não 
tem muita importância, porque:os produ- 
tores de.software lançam seus:novos jogos 
em versões para:ais diferentes sistemas do 
mercado — PC, Amiga é Macintosh: As- 
sim, se você se interessar por um game de. 
PC, élbem possível que o programa tenha 
uma versão para o Amiga e yice-versa.. 


PREÇOS ALTOS Porque no Bro 
sil as novidades demoram tanto para chegar 
e, quando chegam, têm preços duas ou até 
três vezes mais altos que lá fora? - 
—  PAULOL SIMON 

Brasília, DF 

Este problema não afeta apenas os vi- 
deogames, mas também os automóveis, os 
aparelhos eletrônicos em geral e muitos 
outros. produtos: da. indústria: brasileira. 
Mas; no-caso dos videogames; 'a demora 
nos lançamentos otorre porque estes pro- 
dutos são criados: no Japão ow nos Esta- 
dos Unidos, eaté que as pessoas se inte- 
tessem por eles no Brasil é preciso de um 
certo. tempo. Um fabricante só resolve 
produzir este produto em nosso: país 
quando ele acha que existe-um mercado 
grande o suficiente para que aquele pro- 
duto venda: bastante. Aí, quando ele co- 


meça a fabricar, tem que colocar no preço 
final do produto todos os impostos, taxas 
e outros custos que existem no Brasil — é 
isto que torna as coisas mais caras do que 
lá fora. Quem importa videogames (a não 
ser os muambeiros) também tem que pa- 
gar impostos e mais o-custo do Iransporte. 
da mercadoria, que não é nada barato. 
Resultado: o produto acaba chegando ao 
Brasil com um preço muito mais alto do 
que no exterior. 


JOYSTICK Tenho um Nintendo ja- 
ponês, aparelho em que os controles são 
embutidos. É possível colocar outro mode- 
lo-de joystick no meu videogame apesar 
disso? 
ANDRE ARANHA. 
Leme, SP 
Teoricamente é possível substituir os 
jovsticks:do seu videogame: por outra mo- 
delo, mas para isto seria necessário des- 
montá-lo e realizar um trabalho meio deli- 
cado. Se você acha que isso realmente va- 
leo pena, procure uma ajuda especializa- 
da em lojas de assistência táonica. 


SEM RESPOSTA Poribéns pola 
revista, que está cada vez melhor. Só posta- 
ria de saber por que vocês nunca publica- 
ram uma carta minha. Já perdi conta de 
quantas mandei, mas nunca tive resposta. 
CLAUDIO E PEREIRA 
Carpina, PE 
Ok, Claudio, você venceu. Afinal, não 
podertamos deixar de publicar uma carta 
tão apaixonada como a sua; [brincadeiri- 
nho). Infelizmente a revista não dó conta 
de publicar todas as cartas, por falta de es- 
paço. Mas gostaríamos que você e todos.os 
outros leitores que nos escrevem soubes- 
sem que suas cartas são abertas, lidas é ar- 
quivadas. Elas já-são milhares, estão cari- 
nhosamente guardados e têm seus dados 
registrados num cadastro geral. Publica- 
das ou não, as cartas trazem sugestões, cri- 
ticas pedidos, que de umo forma ou de 
outra são atendidos por nós da AÇÃO GA- 
MES. Escreva sempre! 













SUPER ESTRATÉGIA 
PARA INICIAR UN 
GRANDE ANO! 






TM he JÁA VENDA 
LAP» Nas MELHORES 
VIDEO GAMES LOJ, AS DO RAMO. 





sucesso em 1992. 


STREET FIGHTER 2 
Isto mesmo, a nova 
sensação dos arcades te- 
Tá uma versão para os 
videogames, Jogo: ainda 
em desenvolvimento 
pela Capcom para o Su= 
per NES, Street Fighter 
2 será lançado até julho, 
nos States. O game será 

ao dos arca- 
des e terá até um joys- 
tick especial com seis 
botões — para permitir 
um melhor domínio dos 
muitos movimentos dos 
personagens. Outra no- 
tícia boa: o jogo poderá 
terdois participantes si- 
multaneamente. Agora, 
aguenta coração, espe- 
rar até julho... 


















Os lançamentos que os produtores de games 
vão fazer este ano são de arrebentar. AÇÃO 
GAMES mostra pra você os jogos que serão 









Mario World (Super 
NES) aparecem agora 
num game da Nintendo- 
para o console de 8 
bits. Só que o novo jogo 
é do tipo Tetris: nele o 
jogador manipula cogu- 
melos, ovinhos, flores 
carnívoras e outras fi- 
guras. O game já está 


YOSHP'S EGGS estourando nos Estados 
Mario, o dinossauro Unidos e terá em breve 
Yoshi e outros persona- uma versão também pa- 
| gens do game Super rao Game Boy. 
MAIS UMA DO GAME GENIE 


Na edição passada (n.” 10) noticiamos que ainda 
este ano sairá uma versão de Game Genie para o Ge- 
nesis (Mega Drive). Agora, a novidade é que tam- 
bém os videogames Super Nintendo.e Game Boy te- 
Fão suas próprias versões deste acessório que en- 
louquece os jogos; Criado pela produtora de games 
americana Camerica, o Game Genie é uma espécie 
de'adaptador que permite ao jogador modificar as 
características & o comportamento dos jogos, crian- 
do poderes especiais. Inicialmente foi lançado Ga- 
me'Genie para o Nintendo 8 bits. Mas o sucesso do 
acessório foi tanto que a Camerica resolveu inven- 
tar versões também para outros videogames: 





































Fi GRAND PRIX 

Os fãs da Fórmula 1 
terão, em breve, um jo- 
go do gênero para o Su- 
per NES. O game está: 
com toda pinta de que 
vai ser bastante técni- 
co, permitindo uma sé- 
tie de configurações 
dos carros. Nas corri- 
das, o jogador terá a-vi- 
são de cima: da pista, 
como se estivesse so- 
brevoando o circuito. 
Fi Grand Prix sai pri- 
meiro no japão, para o 
Super Famicom, e den- 
tro de mais alguns me- 
ses deve sair também 
parao Super NES. 


OF THE 
DRAGON 

Deve sair em breve, 
no japão, um jogo que 
fará jus às qualidades 
da Mega CD (ele mere-. 
ce). Rise of the Dragon 
é um game traduzido 
do PC para o Mega, na 
versão CD ROM, pela 
empresa Dynamix. A 
produtora promete ex- 





plorar bastante efeitos 
visuais como o de rota- 
ção, sem falar na defi- 
nição dos gráficos, que 
será bem mais detalha- 
da. Tema do jogo: mis- 
térioe suspense, 


SIM EARTH 

Para quem já estava 
tirando de letra a mis- 
são de povoar e admi- 
nistrar uma cidade, 
vem aí um novo desa- 
fio: criar e cuidar de 
um planeta! Este é o ob- 
jetivo-de Sim Earth, um 
jogo que: já existe para 
PC e está pintando para 
o Super Famicom, Das 
primeiras formas de vi- 
da aos animais pré-his- 
tóricos, as plantas e os 
primeiros homens, vo- 
cê vai cuidar de toda a 
evolução de seu plane- 
ta. Mas cuidado: se não 
planejar direito, seres 
mutantes é que vão po- 
voar seu mundo, Deve 
sair ainda este ano uma 
versão de Sim Earth pa- 
ra o Mega CD. 


TARTARUGAS 
NINJA 3 

Acaba de sair nos Es- 
tados Unidos a terceira 
aventura das tartarugas 
mascaradas: é Teenage 
Mutant Ninja Turtles - 
The Manhattan Project, 
para Nintendo 8 bits. 
Elas estavam passando 
fériasnaFlóridaquando, 
assistindo ao noticiário 
de April, viram-na ser 
raptada por... adivinhe 
quem? Mais do que de- 
pressa, os heróis voltam: 
a Nova Iorque e iniciam 
a busca da amiga. O jogo 
tem cenários: conheci- 


-dos como o Central 


Park, os esgostos e o me- 
tró, e a novidade mesmo 
fica por conta das novas 
habilidades de cada per- 
sonagem. Nesta versão, 
Leonardo, Michelânge- 
lo, Rafael e Donatello 
podem dar golpes indi- 
viduáais que ajudam a 
colocar Schredder e sua 
turma numa fria. Cowa- 
bunga! 





States. 


Imagine um videogame portátil de 16 bits, com 
umatela colorida de alta resolução e 4 polegadas. 
Pois foi exatamente isto que a NEC acabou de lan- 
car no Japão: Como se ainda não bastasse, o PC En- 
gine LT (de Lap Top) pode ser conectado ao CD 
Rom da NEC. O aparelho funciona até com bateria 
de automóvel (ligando-se ao acendedor de cigarros) 
e também pode ser usado como televisão, Só o pre- 
go não é tão animador: cerca de 770 dólares no Ja- 
pão. Ainda não há previsão para O lançamento nos 


rp; 


s 
Os de; É 
dedos em lodhs 


CÃO GAMES mostra tudo 
o que você quer saber sobre 0 
novo sisteme de videogames 
lançado no Japão. Nossos pilotos lestaram os 
primeiros jogos e anunciam: “O Mega-CD promete, 
tas mostrou pouco até agora”. 


ASega 
quis fazer um 
sistema melhor 
emais barato 
que o PG-Engine. 
Acabou fazendo 
um sistema 
poderoso e cara: - 
oMega CD. 











CU processadores ME 
68000 e Velocidade de Pro- 
cessamento — 125 MHz e 
Tempo de Acesso — 1 segundo 


ENCAIXE 





muito fácil. 


Agora todo mundo vai saber para que serve aquela. 
tampinha debaixo do Mega Drive. Tirando a tampa, 
surge o encaixe perfeito para o CD-ROM. A ligação é 


ENTRADAS E SAÍDAS y 

O CD-ROM tem uma entrada a seu próbrio 
adaptador de energia elétrica. Tem ainda uma 
entrada para fone de ouvido e uma saída de áu- 
dio para 2 canais estéreo. 





BOTÕES . 





que mais 


menu da tela:, 

















o Mega CDSROM fora da Sea: O pes- 
“soal da Micronet não queria apenas 
outro jogo de luta com ação horizon- 
tal. Heavy Nova teria que ser um jogo 
para é divertir toda a turma. 

ido a capacidade de me- 
“mória: do sistema, capricharam na' 
-enimação. O game traz fundos muito 
«detalhados e personagens enormes, 
| Eles têm movimentos macios, porque 
k a animação é ase de desenho ani- 
mado. O Stúdio River Kids, um grupo 











Foi o primeiro jogo elaborado para- 


fee 


tonhecido no Japão, fez as nove mú- 


“sicas da trilha sonora. 


*Você-é um robô e sua missão será 


“achar e derrotar cinco robôs inimigos 


deumarraça alionigena chamada Aki- 
rovians. Os ETs ajudavam os lerrá- 
-queos a limpar a poluição da Terra, 
mas eles estavam mesmo era de olho: 
no planeta. Felizmente, seu robô po- 
deacertar 184 golpes diferentes. 


O problema é que.o game gasta 


um tempo enorme para 
entre os intervalos da: luta. 


TELA MÁGICA 






A Tera é nas La 
DODL — Liberador Letal De- 












Não há Potts É isto 
impressiona. 
Tudo é controlado: pelo 





Na tela de menu, exis- 
tem 20 “botões” que são 
acionados: pelo. joystick. 
Apertando —> ou «, você 
move uma mãozinha na 
tela para selecionar as op- 








Nos anos 20, Earnest Evans — um explorador 
busca um livro de feitiços. Mas, es- 


EARMEST EVANS ' 
O arqueologo precisa encon- Oz igitalizad Da dn i Sua salvação esta nas mãos 
trar um livro mágico peruano E — eno chicate — de Earnest 








VOCÊ VENCE COM UMA 
MÃO NAS COSTAS. 





*Marcas regisfradas de lercelros. 







Permite cão da bro Judão 

a em su 

RE comendo Jogador o uso 
só mão. 


pers anti-demapantes. 
usivas mantas ant 


DES 
mesmo nas jogadas 


Cabo de ligação eliminado da foto por questões estélicas, 





Por essa seus inimigos não esperavam: um joysiick 
fão completo, preciso e confortável que você joga 
com uma só mão. Turbo Jet Control. Éuma 
ron Me Goma” mão para vencer e oulra para comemorar. 


Procure a corda faixa da embalagem do D a 
Turbo Jet Control de acordo com O sou console. SNACO 
TECNOLOGIA S/A 

















| Quando o adversario estiver muito no seu 

| pé, não tenha dúvida: exploda-o jogando 

| minas mo chão. Mas cuidado para não ser 
pego pela própria armadilha. 


Dutra trapaça dessa corrida é jogar óleo 
na pista. Calcule bem 0 lugar em que seu | 
rival ira passar e divirta-se com o escorre- — 
gaão dele. 


“4 
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trartégiar PILOTO: lo-1ô 


GhOULS and GHOSTS 


A versão deste clássico da Capcom para o 
Super NES saiu com várias diferenças em relação às dos outros 
videogames. Nesta estratégia, vamos conhecer alguns 
macetes, saber como enfrentar os chefes e utilizar melhor as armas. 
De quebra, você leva um supertruque para selecionar fases. 


ARMAS E PODERES 


RADA 





Seu poder faz baús 
que estiverem 
escondidos na tela 
surgirem 


Rápida, Dá 3 tiros 
porvez 








É umaarma de efeito O oléance e o poder Eae ade e Srt 
rasteiro e pouco aumentam, cobrindo Er Fate o gi o 
alcance uma área maior pro eba 





=Sua vantagem é que 
quando você a Sta 
agachado, ela acompanh 
o relevo do chão. 


u Ea pior árma. Gira Fica mais forte, 
A [UU To fo] muito, dificultando mas continua Gotta fos em 
E ALMA sua pontaria girando muito todas as direções 


Eanes peda — Transfon | Solta unsti 
tel 'ocê e 2 E 
AE Tracenre | isiedocinaão | mo 

ele irá passar EA “sup 


como funcionam as armas'e quais são seus efeitos com cada armadura 























Veja neste quadro 












Es ES 
Chefe: A dica é andar para trás, Chefe; Essa criatura do mar parece Chefe: Esse é o mais fácil de ven- 
atraindo o bicho. Cuidado coma he- - alé inofensiva, mas atira caramnjos cer. Fique bem nesse meinho, ati- 
ra em que ele solta ovos e estica o mortais. Seu ponto fraca é a cara rando no queixo do bicha. Às vezes, 
pescoço. Seu ponto vulmerável é o ele se afasta e joga umas pedras, 
bica. mas não oferece muito perigo 





= SUPERTRUQUE DE SELEÇÃO DE FASES 


Ligue os dois controles ao console. 

Na teta de Options, mova o cursor para o Exit, mas não saia. 
Com esta imagem na tela, aperte 0s botões L e Start do controle 2 
80 Start do controle 1, tudo junto. 

Com isso, aparecerá uma tela para a seleção de fases. 
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Exocas var ua aa ES 









O QUE ESTÁ ROLANDO NO 





DO CORRESPONDENTE 
ANGELO ISHI 








TOP TEN — AÇÃO GAMES 


Av. Nações Unidas, 5 777, 3.º andar. CEP 05479 
MODELO CONSOLE 
-E) MASTER SYSTEM TJ SUPERNES 
JB MEGA DRIVE [ COMPATÍVEIS 
[GAME GEAR NINTENDO (Phantom 
[3 GAME BOY, System. Hi-Top Game, Dynavision 


hz - 2e3,Bit System, Super Charger) 
4 dna TEC E 
ES = E 
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[ Para começar coms 

tas— GXXZZLVI. Socos su) 

pulos— EYSAUVEI, Começar direto: 

LAA. Comoçarno nível 8- AAXAALAE. Começarno nívol1O 
—ZAXAALAE. Começar no nível 12-—GAXAALAE. 





As fases do game obedecem à 
seguinte ordem: China, Pólo. 
Norte, Egito e Hollywood: Den-. 
tro de cada fase, você pode fazer 
as subfases com símbolos em 
branco na ordem em que quiser. 
Recomendamos que você come- 
ce sempre por aquelas que ape- 
nas dão prêmios, pois nelas vo- 
cê não perde nada. O Exit é on- 
de se encontra o chefe. 








EXIT 


O chefe desta fase 

é um chines inofensivo. 
Atire nele so quando o 
leque estiver fechado. 
Se acabar sua mu- 
nição, pegue os 
saquinhos que 

caem do ceu 

para reabas- 

tecer 








Esta caverna tem muito o que fuçar. Ex- 
plore todos os corredores, reentrâncias 
e buracos que encontrar: é ai que estão 
os itens. Logo no começo da fase, você 
vai passar por duas fencias no chão, de 
onde saem flocos de neve. Não marque 
bobeira: fique parado em frente a eles 
esperando as cabeças de Krusty que 
saem juntas com as flocos. Na segunda 
fenda, o prêmio é uma vida. 


sul NÃO E SO DE 
ENFErTE NÃO: ATIRE 
NELE E VOGÊ 
DESCOBAIRÁ UM 
NOVO PRÊMIO 
KAUSTY 


EXIT 
O chefe da fase fica brincando de esconde-es- 
conde nos buracos. Pule na cabeça dele 


Primeiro você caminha nas areias do deserto até encontrar a entrada da esfinge, que 
é um buraco. Uma vez la dentro, você ja sabe: fuce. Entre pela porta lá embaixo: ela o 
levara a outra area 





pode agarrar-se 
elo" da es 
ge. Na orelha da es. 
finge ha uma pas- 


sagem 


EXxIT 


O chete do Egito é essa figurinha no tape- 
te voador, Agarre o tiozinho do tapete e o 
chefe levará o maior tombo 





| coments Intemoacionatis 
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: PRINCE OF PERSIA 


Dos computadores para o Game Boy, Prince of Persia É 
foilançado em janeiro nos Estados Unidos. A história do 
jogo é famosa: o sultão da Pérsia sai em viagem e o tirano 
Jatfar assume o trono. Logo de cara, o folgado dá um ulti- 
mato à bela princesa do reino: ou ela casa-se com ele, ou 
morre, Um destemido prisioneiro do castelo acaba sa- 
bendo da trama e vai correndo salvar a princesa — ele só 
tem uma hora para evitar o pior. O jogador também só 
tem exatos 50 minutos para concluir a missão, imas feliz- 
mente existem passwords para os estágios. As alas do 
castelo estão infestadas de guardas, armadilhas mortais 
e abismos. Caiu, dançou. 
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HUNT FOR E METROID 2 E operação várias vezes, você | 

RED OCTOBER Dependendo do desempe- | | pode sair equipadinho. com 
Fique ligado nestes tru- | | nho do jogador, este game vidas extras, energia e mais 

ques. pra você arrasar. Mas H mostra um final diferente. Vo- poder para as suas armas. 

lembre-se: você só pode usar cê poderáassistiraofinalmais | | 

um deles de cada vez. chocante se conseguir elimi- 

Começar com 25 submarinos nar Molher Metroid em menos 

—Comosbotões Ae Baper- | | de duas horas e meia. Difícil, 

tados, pressione em seguida mas não impossível. 

oSelect, fe |. E 

|| Começar com 25 mísseis — MEGA MAN 2 

Com A e B pressionados, | | Sempre que precisar recar- 

apertar fel. regar energias, escolha um 

Começar com 25 Cativation | | inimigo daqueles bem fáceis E] 

Drive Fuel — Com A e B | | e despache-o. Espere outro || 

pressionados, apertar Select, surgir no lugar, atire e assim 

-e>, L | por diante. Repetindo esta DI 





























de aluguel) que são utilizados pelo governo americano em missões secretas. Nesse 
jogo, você pode optar por duas versões: Arcade, em que sua missão é resgatar 0 | 
— presidente dos EUA, capturado por guerrilheiros, e Original, na qual você tem de destruir [7 
mísseis de longo alcance em um país chamado Quira (qualquer semelhança com Iraque ); 
não é mera coincidência). - 
A versão Arcade não exige muito raciocínio. É só atirar em tudo o que vier pela 
frente. Na versão Original, você pode escolher entre cinco 
mercenários diferentes, cada um com um tipo de arma, como laser, bombas e 
lança-chamas. a 
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Ação vertiginosa e inimigos a 
dar como pau fazem deste jogo um 
desafio que só mesmo os verdadei- 
ros feras conseguem vencer. 

Várias armas podem ser conse- 
guidas durante a batalha. Chicote 
de luz, linha de força, minas, gra- 
nadas e a indestrutível serra gira- 
tória. Acredite, você vai precisar 
detodas elas. 

Em Turrican não existe aquele 
“comecinho maneiro” que vai fi- 
cando pior aos poucos. A luta não 
pára do início ao fim. Você precisa 
ser bom para não morrer já nos pri- 
meiros minutos. 
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MAIS UMA VEZ, MARTIN McFLY E DOC BRAUN 


ESTÃO ENCRENCADOS: A MÁQUINA DO TEMPO 


Er 


LEVOU-OS PARA O VELHO OESTE. A DUPLA VAI 
PRECISAR DE UM BOCADO DE CORAGEM E MIRA 
PARA DETER TODOS OS PISTOLEIROS DO CAMINHO. A 


ÚNICA SAÍDA É PEGAR O TREM PARA O FUTURO. 


O relógio mostra quantas 
chances você ja teve. Doc 
tem apenas três 
oportunidades antes de 
morrer 


A charrete de Clara Clay- 
ton está indo fora de con- ww 
trole, em direção a ravina Mapa de perseguição. 
Conseguirá Doc Braun sal- Mostra a que distancia Doc está da 
vara professora? charrete de Clara 


CUIDADO! 


Voce 
perde pontos 
se acertar 
na velhinha 


Martin McFly, agora com 
o nome falso de Clint East- 
woad, foi desaliado 





Cada pistoleiro precisa levar três pratos na cabeça 
Por causa de um pedaço para sair do páreo. Tente acertá-los o mais rápido 
de torta. Martin McFly en- possível para não ficar depois no meio de um fogo 
trou numa fria. Seis pisto- entrado 
leiros estão na sua cola. 


** Olhao que pode acontecer a Clara 
Clayton se você não chegar a tempo 


A volta para o 
futuro depende da 
coragem de MeFly. 

Ele precisa acionar 

seis dispositivos 

com o trem em 
movimento. Os disposi 
vos aumentam a lempera- 
tura da Maria Fumaça, 
que da mais velocidade 
para o trem. Você tem 99 
segundos para cumprir a 
missão 





HOMEM-ARANHA 
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Dike não se move enquanto 
atira, Ajuste à mira de sua ar- 
ma antes de atirar 


226: 


Quando enfrentar os chetões, 
não fique parado: ataque, cor- 
ra, golpeie. Enfim, mexa-se 





BRERaSA | 


“DIFFICULT" OU “NIGHTMARE” (PESADELO), VO- 
CE PODE QUEBRAR AS LÂMPADAS DO ARMA- 
É SE ESCONDER DOS INIMIGOS 











Dicas 


SONIC 

Para derrotar Robotnik no 
final da Bridge Zone, ataque 
sempre da plataforma do 
meio, depois pule para a pla- 
taforma que estiver mais lon- 
ge dele. Assim que ele atirar, 
pule entre as duas bolas de. 
fogo de cima e caia de novo 
na plataforma do meio. Repi- 
ta até acabar com o vilão. 


PAPER BOY 

Não se preocupe com o tem- 
po. Preocupe-se com o bom 
atendimento a seus clientes. 
Atire O jornal na caixa de cor- 
Tejo e nunca nasvidraças. Mas, 
chame clientela nova que- 


“ brando as vidraças dos vizi- 


nhos de seus clientes. 


QUEBRE AS CAIXAS NA 
PARTE SUPERIOR DIREITA DO ARMA- 
ZEM PARA ENCONTRAR VIDAS E 
FLUIDO DE TEIA 
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STRIDER 

Para matar o segundo che- 
fe (palhaço), chegue perto 
dele, agache e dê espadadas. 
Nesse lugar o raio laser não. 
atinge o Strider, 
GIOVANNIMARINHO 
MOTERANI o 
Varginha, MG 


BLADE EAGLE 3D 


Na tela de apresentação, 
pressione esta sequência no 
Direcional para selecionar fa- 
sele to do. 

Um número aparecerá à di- 
reita da tela. Aperte-o Dire 
cional | ou) conforme a 
fase em que v6cê quer come= 
gar. Aperte botão 1 ou 2 para 
começar. 


as 





ZE 
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Para chamar o cão, aper- 
te | eo botão 1. Posicione 
aligura do pastor sobre o al- 
vo e aperte o botão 1 de no- 
vo para Yamato atacar. 


WII 


ponpanaa 
Lá 


Para eliminar os 
inimigos armados, 
o ataque deve ser 
rasteiro. Agache e 
acerte-os por baixo. 


Para chegar ao 
final de sua missão, Musashi 
precisa ativar todas as bombas. 
Cada uma vale mil pontos, 





BONUS STAGE 
Nesta primeira sala de 
bônus, fique no centro 
da tela e acerte o maior número 
de inimigos possível. Você ganha 


uma vida. Não se esqueça 
de usar o Rapid Fire. 


BOSS/LAGARTO 
Dentro do avião, você enfrenta 
O poderoso Lagarto. A primeira 
bola mágica que ele lança passa por cima & 
segunda por baixo. Pule a bola eacerte-o. 


Se conseguir imobiliza-to, o Boss só 
mandará bolas por baixo. 


ESTRATEGIA 





Uma rabada desse 
jacarê e você & 
um cara 

morto 


Ele é protegido por uma bar- 
reira e atira placas de ferro. 
Além disso, canos caem so- 
Esse adversário bre sua cabeça. Espere o 
defende seu ataque. Use Boss atirar a placa. Pule a 
todos os shurikins até mata-lo placa e de um pulo rápido 
para a frente. Assim, voce 
'engana” o cano de cima e 
leva na cabeç; pache 
e atire sem parar. Tome cui- 
dado para não ser prensado. 


Você so maia esse ninja com 
magia. Ou então espere-o passar 
por cima de você. 


Pule os 
que e) 
Chegue bem perto do 
Boss e sem 
r 
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onig está de volta em mais um 
* cartucho, agora parao Game Gear. 
O porco-espinho azul está menor, 
mas nem por isto ficou mais deva- 
gar. O jogo é até mais difícil que a 
versão do Mega Drive. Sonic tem de 
pular em muitas plataformas peque- 
mininhas que balançam de um lado 
à outro. Existem Continues nas fa- 
ses especiais, mas eles não são mui- 
to fáceis-de pegar. 


NOVOS DESAFIOS 


O jogô tem quinze fases, divididas em cinco zonas, algumas já co- 
nhecidas. Sonic passa de novo pela Green Hill Zone, Labyrinth Zone 
e Scrap Brain Zone. Mas, agora tem de passar também por pontes que- 
bradiças na Bridge Zone, rolar sobre troncos na Jungle Zone e subir 


em um enorme navio voador com áreas eletrificadas e canhões laser. 














A cena mais fácil de montar é a 
primeira, o cockipt (cabine de- 
comando) de um avião 


ltiplo. 


DESAFIO 


Este é um jogo para quem gosta 
de quebra-cabeças: No início pa- 


- Fece impossível de se jogar. Mas, 


basta um pouco de paciência pa- 
Fa pegar à manha. 

São oito desenhosque não param 
de se mexer, totalmente embara- 
lhados. Alguns estão de cabeça 
para baixo, outros do lado con- 
trário. Se o jogo está muito dilí- 
cil, você pode parár e dar uma 
olhada em outra tela, para ver a 
figura montada, e depois voltar 
ao ponto onde parou, 
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DESAFIO | DIVERSÃO 


Ssuaho 
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O QUE VOCÊ PODE ENCONTRAR 
PORTA PISCANTE — Esta porta mata seus inimigos com um raio 


PORTA NORMAL — Use para deter seus inimigos 


OBJETO PISCANTE — Multiplica o seu valor em até quatro vezes 
ELÁSTICO — Hão dê pulos seguidos para o elástico não arrebentar 


TETO FALSO — Passe rapidamente para ele não cair sobre sua cabeça |] 
SINOS — Na parte superior da tela, existem objetos que podem ser 
jogados sobre seus inimigos, tomo os sinos. Basta apenas locá-los 
PORTAIS — Ao entrar neles, você é teletransportado para uma parte 
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| Ochefe vai ficar encurralado, 





ninja pink. 


Para matar o chefe da Valley, pule na segunda pedra à 
“esquerda e, com o ninja pink, não pare de jogar bombas, 


Para derrotaro chefe do navio, suba no braço dele e jo- 
gue bombas no ninja que está sobre a sua cabeça. Use O 
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MoTOR — O modelo V6 É pouca gasolina e você 
não precisa parar no box. 

CHASSI — O segundo chassi não é leve nem pesado. 
FREIOS — O'segundo freio tem a melhor resposta: 

pára o carro imediatamente, 

SUSPENSÃO — O Medium é uma boa opção. 

MARCHA — O automático é bom para Os iniciantes. 


PASSWORDS — Para digi 
a PASSWORD, escolha à opção 
INPUT PASSWORD. 


MAXPOINT — Libera todas às 
pistas de F-1, Endurance e 
E-3000, 


ESC ON — permite que o jogo 
seja liberado teclando F5. 


A Esc OFF — impede o uso da 


tecla E5 para abortar os jogo: 


MITAYENDDEMO — Veja 0 
tihal do jogo- 
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Jogue com fodos 
| osgalinhos para 
| escolher aquele 
que combina 
melhor 
com seu 
- estilo 


E ” Estoure os 
baloes, mas 
cuitlado. Observe 
* bem a tela 
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Bart é mesmo um garoto pe- 
ralta. Ele comprou uma lata 
de spray e pretende detonar 


os muros da vizinhança. Se os | 
miros já estiverem totalmente | 


pichados, sem nenhum canti- 
nho em branco, Bart estará li- 
quidado. 





cola. 
a er feliz EE 
trombadi- 


Em sua última estripulia, Bart: 

| vai passar um trote em Moe, o do- 

no da taberna. Para isso, precisará 

encontrar um orelhão: Caso os te- 

| lefones estejam todos: arrebenta 
«dos, esse será o fim de Bart. 








(Salvador) somos 





Interative, 
a emoção começa aquit> 





Nos cartuchos | Ne T+ E-R« AcTeleVeEvocê 
encontra os melhores e mais atuais games com lan- 
çamentos simultâneos dos EUA e Japão, de 60 e 


72 pinos 
Cartuchos INTERATIVE: pra auem curte fortes emo- IND. IMP. EXP. REPRES. LTDA. 
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